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Roteiro de Estudos
Tecendo o contexto atual do espaço virtual.

Information Literacy.

Media Literacy.

Digital Literacy.

Virtual Literacy.
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Tecendo o contexto atual do 
espaço Virtual

O espaço da informação, que está 
sempre em movimento e em 
constante ressignificação, é 
denominado por Lévy (1999) como 
espaço de comunicação aberto pela 
interconexão mundial dos 
computadores e das memórias dos 
computadores um espaço 
desterritorializado, mas que é 
alimentado por informações reais.
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Um espaço que na 
realidade nos 

possibilita pensar em 
uma rede de 

INFORMAÇÕES e que, 
além disso, requer 
COMPETÊNCIAS E 

HABILIDADES 
diferenciadas que 

serão aqui analisadas, 
para buscar e 

GERENCIAR qualquer 
tipo de informações. 
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Qual é a contribuição desse Qual é a contribuição desse 
espaço virtual para a ciência da espaço virtual para a ciência da 

Informação???Informação???

De que maneira utilizar esse espaço De que maneira utilizar esse espaço 
para a divulgação da informação  para a divulgação da informação  

científica em suas diversas científica em suas diversas 
formas???formas???
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A partir desses aspectos, nos cabe a reflexão de 
como essa nova possibilidade contribui para a 

organização, a divulgação e a reflexão mediante 
a diversidade de informações. 

Os elementos a seguir constituirão aspectos que 
serão os caminhos para a elaboração de 

propostas para a transformação de conteúdos 
científicos em acessíveis a todo e qualquer 
cidadão, tendo como base os princípios das 

tecnologias emergentes.
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Information Literacy

A competência em informação é 
essencial para a divulgação do 
conhecimento e através dela é 

possível converter os textos 
científicos em informação e dados 

para que seja acessível às 
pessoas. 

Essa capacidade de síntese está além 
de saber sintetizar, mas é preciso 
saber retirar do conjunto palavras-
chave e informações eixos para 

que as pessoas entendam o 
contexto geral e depois possam se 

aprimorar na leitura do texto na 
íntegra.
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Digital Literacy

A competência digital 
está em saber utilizar 

esses recursos e 
aplicativos da 

tecnologia, com o 
objetivo de tornar 

acessível, ao usuário 
leigo, fácil acesso a 

eles, independente do 
nível de ambiência 
tecnológica que se 

tenha.
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Media Literacy
É essencial para que o 
estudante aprimore sua 
própria capacidade de 
combinar os elementos 

isso representa ou 
significa a competência em 
mídia, ou seja, ser capaz 

de analisar todo o conjunto 
que a mídia nos apresenta 
para poder transformá-lo 

em conhecimentos. 
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Virtual Literacy

A virtual literacy é um processo 
de comunicação que trabalha 
com a linguagem visual do 
virtual.

Essa linguagem está inserida 
no desenvolvimento da 
competência em informação 
e no pensamento em rede. 
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A partir de ambos, o uso da 
tecnologia necessita da 

competência pedagógica 
virtual com os recursos da 
plataforma Windows, no 
processo de uso como 

ferramenta e mediação da 
construção do 
conhecimento.
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Elementos...

A representação do conteúdo deve ser 
caracterizada para o público alvo a que está 
sendo direcionada. 

Os elementos que a constituem enquanto letras, 
imagem e interatividade são significativos e 
abrangentes na interpretação do indivíduo, tais 
como: as sensações, emoções e também a 
racionalidade sobre o que está sendo 
observado.
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Aplicativos ( Softwares) da 
plataforma Windows.

Possibilidades do Word e FrontpageWord e Frontpage: uso 
do word para o desenvolvimento de 
hipertextos, elaboração de sínteses, 

resumos, mapas conceituais e pequenos 
sites. 
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Os hipertextos são utilizados para resumos 

de monografias, dissertações, tese, tcc(s), 

ou no trabalho completo, conectando o 

texto à referência bibliográfica.
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Figura 01- Hipertexto
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Elaborar os sites no word ou 
Frontpage

sejam simples e sem grandes recursos de 
design, são importantes e podem ser 

muito interessantes para a divulgação do 
trabalho do autor, na tabulação dos 

dados, números, tabelas e gráficos sobre 
a pesquisa.



Material Elaborado por Daniela 
Melaré

18

WordWord
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FrontpageFrontpage
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Análises
OO que estamos propondo, com base nas 

competências citadas, é auxiliar o usuário 
de tecnologia que é possuidor de um 

trabalho científico a divulgar aos demais  o 
material que tem em mãos, torná-lo 

educativo através da virtualidade.
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SSaber transformar o material científico produzido 
utilizando as competências da information, 

media, digital e virtual literacyvirtual literacy constitui-se em 
garantia de compreensão e aprendizado do 

material a ser divulgado.

EEssas teorias se estabelecessem considerando a 
importância da compreensão pelo usuário dos 
conteúdos científicos disponibilizados. Essa 
forma de gestão da informação tem como 

princípio a conexão, facilidade de acesso e 
compreensão pelo usuário.
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