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1 - Evoluc;éio das Bibliotecas
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A biblioteca originalmente era considerada um grande armazem
de memoria, um deposito de livros onde os documentos eram

coletados, organizados e colocados a disposicao de uma elite.

As primeiras bibliotecas no Brasil datam do século XVI, porém
sua organizacdo e administracdo SO tiveram inicio com a
chegada da familia real no pais, no comeco do século XIX, com
a fundacao da BN denominada Real Bibliotheca.

Até o inicio da década de 70 a maior preocupacao da biblioteca
era 0 acervo. A partir desse periodo, a disseminacao das
Informacdes passou a ser seu objetivo prioritario.

A historia das bibliotecas pode ser dividida em trés momentos
caracteristicos.

Fonte: Cunha, 2000; Machado et al. 1999 ©) GCS, 2005



1- Evolucao das Bibliotecas
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¢ No primeiro periodo temos uma biblioteca tradicional com seu
espaco fisico bem delimitado, com seus servicos e produtos de
forma mecanica.

#~ » No segundo periodo a biblioteca utiliza a tecnologia dos
computadores nos servicos meios e fins, bem como, acesso aos
bancos de dados atraves de rede de telecomunicacoes.

¢ No terceiro periodo a biblioteca contemporanea utiliza a
Informacao no suporte digital.

¢ E agora, qual é a biblioteca que pretendemos para o futuro?
¢ Como sera constituida essa BIBLIOTECA DO FUTURO?

¢ Considerando todos o0s recursos tecnologicos podemos
denominar de ERA IV na evolucao das biblioteca.

Fonte: Cunha, 2000; Machado et al. 1999 ©) GCS, 2005 4



Biblioteca do
Futuro - ERA IVV?

= Ambiente com realidade virtual :
Virtual ERA III [
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Tecnologias :

Tradicional ERA |

Fonte: Cunha, 2000; Machado et al. 1999 ©) GCS, 2005



1- Evolucao das Biblietecas

¢ Cada etapa da evolucdo da biblioteca é acentuada por
caracteristicas proprias.

¢ Pela ilustracdo demonstrada, verificamos que uma biblioteca
constitui um pré-requisito para a concretizac¢ao da outra.

¢ Assim a biblioteca tradicional € um embrido que deu origem as
demais, portanto cada biblioteca € marcada pela tecnologia
vigente da epoca.

¢ Também, precisamente a trajetoria das bibliotecas comeca a
mudar de acordo com 0s acontecimentos ocorridos nos ultimos
tempos com o advento da Internet na decada de 90.

Fonte: Cunha, 2000; Machado et al. 1999 ©) GCS, 2005



2 -Biblioteca Digital (BD) - Concelito

¢ A biblioteca digital armazena e possibilita 0 acesso a
informacdo em suporte digital aos usuarios
Independente de tempo e espaco, proporcionando a
recuperacao do documento primario, em contraposicao
a biblioteca eletronica que disponibiliza informacoes
referenciails ou secundarias.

¢ A biblioteca digital tem uma colecao de documentos
eminentemente digitais, permite por meio do uso de
redes de computadores, compartilhar a informacao
Instantanea e faciimente.

¢ Assim, fazemos a seguinte pergunta:
¢ Qual a ligacao ou o envolvimento da biblioteca

digital com a TvD e TvDI?
=0 §
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3 - TV Digital (TvD) - Concelito

A TV convencional € uma senhora de aproximadamente 50 anos.

A passagem do analogico para o digital, ja acontece algum tempo,
mas 0 surgimento da TvD surgiu ha pouco tempo, especificamente
na Europa. A TvD é a tecnologia, € 0 modo de digitalizacao do sinal.

Como a midia tradicional ja esta marcando presenca dentro do
universo dos bits, € possivel assistir a TV na Internet (webTV), ouvir
emissoras de radio, ficar informado por jornais e revistas
Instantaneamente, tudo pela web, e isto é bastante significante, pois
a TV é considerada um meio bastante completo, porque relne
Imagem, som, cor e movimento.

© GCS, 2005



3S- TV

Isto é possivel
estao sendo 0

Digital (TvD) - Conceito

devido as novas tecnologias e softwares que
esenvolvidos, visando integrar a midia para

dentro do computador.

A Comissao o

e Comunicacgoes Federal (FCC-USA) estima

que levara trés anos para que as empresas se estruturarem
definitivamente para transmitirem somente o sinal digital.
Esta mudanca estd sendo considerada a maior desde a

criacao da tran

smissao em cores na década de 50.




4 - TV Digital interativa (TvDr)

¢ A TvDI existe a partir da TvD, mas Tv Interativa (Tvi)
pode ser analogica, dependendo do conceito que
estamos usando.

¢ A partir dessa tecnologia que foi possivel pensar na
. Tvi. Atecnologia permite essa interatividade ativa, com
a tela diretamente, atraves do controle remoto.

I

© GCS, 2005




Facilitadores
Menor custo
Facilidade de uso
Presente na maioria das
residéncias
Convergéncia

Barreiras
Utilizacao da televisao de uma maneira
passiva
Vista como meio de entretenimento
Canal de retorno

Classes Econdmicas

A B C D
Televisor (TV) 100% | 100% | 99% | 94%
PC 8% | 53% | 20% | 11%
Acesso a Internet 5401 1990 200 0%
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4.1 Programas e programacoes em
ambiente de TV Digital
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Inexiste uma relacao biunivoca entre programas e

programaco0es, como ocorre na televisao convencional
© GCS, 2005




4.1 Programa linear da televisao convencional vs.
programa nao-linear da televisao digital interativa

Frograma linesr

Drm———

I micio Ténnino

Programa raodinesr
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RECURSO

RAM
FLASH

USB

Cable modem
CAS
card
Entrada RF
Saida RF

Saidas banda base

Saida SPDIF

Core silicon solution

Modem telefénico

Middleware

4.1 Tipos de set-top box

INTERATIVIDADE

ZAPPER LIMITADA
STi 5516/7 STi 5516/7
8 Mbyte 8 - 16 Mbyte
2 Mbyte 4 - 8 Mbyte
N&o Taxa baixa
N&o N&o
N&o N&o
INETo) OpenTV, NDS core, MHP
1 1
NET) Nao

QPSK, QAM, COFDM QPSK, QAM, COFDM

Sim Sim
Video, audio Video, audio
Sim Sim

© GCS, 2005

INTERACTIVIDADE
AVANCADA

STi 5100

16, 32, 64 Mbyte
4, 8, 16 Mbyte
Taxa alta

Sim

DOCSIS
OpenTV, NDS core, MHP
1

Sim

QAM

Sim

Video, audio

Sim
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4.1 Esqguema de Funcionamento
da TV Digital Interativa nas Escolas

Produtor 2
Produtor 1

Repositoério de
conteudo

Contetdo
Nacional

Conteudo
Regional

- Provedor de rede

Troca de mensagens /
Comandos

Canal de retorno

Distribuicdo por
rede fisica

= Distribuicdo por
midia ou rede fisica

Radiodifuséao

Escola 2 Escola 3
© GCS, 2005
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elevado de canais.
¢ Grande guantidade de programas.

Grande
quantidade de
Canais Digitais !

Telespectador

© GCS, 2005 16
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Computador
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4.1 Desenvolvimento de
Aplicacoes para TvDI

TvDI
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4.1 Exemplos de Aplicacoes
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5 - Convergéencia de Midias

" o A convergéncia de midias como a TV convencional
para a digital se dara gradativamente, 0 mesmo
acontecera da TV Digital para a TV Digital interativa.

¢ A biblioteca em todas suas etapas tambéem acontece ao
longo de seu processo de desenvolvimento da
migracao do impresso para o digital (convergéncia de
dados para a Internet).

¢ Mas, 0 novo formato de desenvolvimento de conteudo
para a Biblioteca Digital, podera acontecer a partir do
momento que for implantada a Biblioteca Digital para
a TV Digital Interativa, onde o usuario formara o seu
acervo  digital interativo com  0S  recursos
disponibilizados para esse projeto (convergéncia de
computador, Internet e Tv).

© GCS, 2005
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6 - Panorama sobre a TvD no Brasil

¢ Brasil:
— cerca de 90% das residéncias possuem televisores
— 13% da populacao tem acesso a internet
¢ Criacao do Sistema Brasileiro de Tv Digital (SBTvD)
p ¢ Interesse do Governo Federal neste projeto
e Convergéncia com o computador e a internet

¢ Interatividade (programas interativos, comercio S
eletronico, ensino a distancia, dentre outros).

¢ CPgD Telecom and IT Solutions — inovadora na K&J
Implementacao da TvD no Brasll.

¢ Projetos em parceria com a FE-UNICAMP (SAPSA)

¢ Outras instituicOes e empresas também estao
apostando nessa tecnglagiaus 5




7 - Instrumento para a Inclusaoe Digital

¢ Desde sua invencao, a TV convencional € a Unica que
segura o publico por 4 horas diaria em sua
programacao.
¢ Com o advento da TvD e TvDi a inclusao digital tao

esperada, pode crescer muito com o impacto e
Introducao dessa tecnologia no mercado.

© GCS, 2005
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8 - Produto para o Espaco Educacional

¢ A educacdo para o uso da TvDi encontra sua maxima
expressao quando professores e alunos tém a oportunidade
de criar e desenvolver atraves dos meios suas proprias
mensagens.

¢ A TvD abre as portas, de uma maneira especial, para a
alfabetizacao audiovisual permanente, possibilitando e
fomentando nos espectadores a capacidade de produzir e
analisar suas proprias mensagens.

¢ Utilizando a TV desta forma, estaremos propiciando uma
educacao que promova uma intervencao social e coletiva
critica imprescindivel para uma formacao de cidadania.

¢ Educar através da nova televisdo, portanto, vai exigir que
educadores e comunicadores afrontem trés grandes tarefas: a
compreensao intelectual do meio; a critica de suas

mensagens e a capacitacdo para utilizacao livre e criativa.
(AMARAL; PACATA, 2003).

© GCS, 2005 23



8.1 Aplicacao no Campo Educacional

PRESS O TO EXIT | : [hh-'_ RS _
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8.1 Exemplos de Aplicacoes

(B

(C
FILM-RIRES réalisé par
John Hugues en 1991 avec
James Belushi, Kelly Lynch,
Alisan Porter. Comédie
ameéricaine.
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8.1 Exemplos de Aplicacoes

:33&"1 29/09

13 13EME RUE

Toutes les chaines

Serie britannigue avec Jack Shephend, Helen Masters, Aaron
Ha m:f?e pture. Le commissaire Wycliffe est a [a téte
d'une brigade criminelle en Grande-Bretagne. Avec ses
coequipiers, il est chargé de résoudre les affaires les plus sombres
et les plus epineuses.

B Wydliffe ] c— )

e | Bl | A2 Toutes las chaines B accés aux options

Pressez la touche our afficher les résumeés.
B naviguer WSE confirmer BERERN retour BRI quitter  BRTONE iste

B Wycliffe IR —

|e» | B8 | 22 Toutes les chaines BEEDNE acces aux options
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Eu gosto de

esportes,
tecnologia...

¢ E um conjunto de palavras ou regras que representam 0s
Interesses do usuario, por exemplo, ficcao, politica,
esportes, etc

¢ A coleta do perfil do usuario pode ser :
— Explicita: o perfil é construido diretamente pelo usuario.

— Implicita: o sistema gera o perfil do usuario enquanto 0 mesmo
opera o sistema.

¢ Novo tipo: Usuario-Telespectador

27
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9.1 Perfis de Telespectadores

Telespectador

aicm

/ \

Entusiastas Reticentes Orientados Desmotivados
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10 - Usabilidade para TvDI

¢ Usabilidade

— "0 processo de desenvolvimento deve comecar pelo usuario e por suas
necessidades, em vez de comecar pela tecnologia”.

— Quao apto o telespectador esta e quanto de ajuda
ele necessita;

— Qualidade no uso;
— Usabilidade reflete quéao facil € aprender e usatr;
— Praticidade de uso;
— Simplicidade.
¢ Resumindo essas etapas, concluimos gue o usuario

ou telespectador quer um objeto sobre o qual ele
possa agir sem ter que pensar.

© GCS, 2005
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O que eu faco agora?
Eu s6 tenho um
controle remoto...

Telespectador ou
Desenvolvedor ainda
nao acostumado com

© GCS, 2005
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Home-shop
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¢ Alintencdo nao é tornar a TV em um computador e sim trazer
alguns recursos computacionais para a Televisao.

© GCS, 2005 31



10.3 - O Controle Remoto

¢ Diferente de um computador (PC), teremos apenas um
controle remoto para interagirmos coma TV.

= O controle remoto sera divido em 3 areas:

© GCS, 2005

32



10.4 - Usabilidade do Controle
Remoto para TV Interativa

¢ O controle remoto para a televisao digital Interativa deve
permitir um suporte orientado ao “polegar”.

estrutura de informac0es € muito grande, e muItlpIas
selecOes podem ser vistas ao mesmo tempo

© GCS, 2005 33



11 - Desenvolvimento da BD para TvDi

Requisitos para o planejamento e implementacao da construcao
da BD para
— Desenvolvi
— Comporta
— Arquitetura
— Logistica d
— Usabilidad

Isto deve ac
Internet na Televisao.

Principal objetivo da BD-TvDi:

¢ Tornar a biblioteca voltada para enriguecer e melhorar a

qualidade das pesquisas no ensino (fundamental, médio ou
superior), tornando efetiva a participacdo dos usuarios de forma
Interativa.

© GCS, 2005 34



12 - Consideracoes Finais

A implementacdo da TvDi no Brasil, podera gerar um fator
critico, pois mudar a forma de pensar de uma pessoa pode ser
muito mais complexo do que desenvolver aplicacoes para
computadores (PC).

Intuitivamente  raciocinando, pode-se perceber que o0
desenvolvimento de aplicacdes para TvDi deve gerar novas
padronizacOes para o desenvolvimento de software. Assim como
tivemos um “choque” com a Internet, teremos um novo
paradigma com a TvDi, que se implantada com sucesso no
Brasil, indutivamente as pessoas irao se adaptar.

O desenvolvimento da BD-TvDi € um fato atual. Essa migracéo
acontecera nos proximos anos e podera se tornar numa
realidade na Sociedade da Informacao, possibilitando assim,
entrarmos na ERA |V — a era da Biblioteca do Futuro.

© GCS, 2005
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